Stazeni a instalace

Prvni instalaci programu je tfeba provést instaldatorem. Instaldtor programu je mozno stahnout na strance
installations.astrasw.cz/BuildingDesign/BuildingDesign.exe. Stahne se instalacni program BuildingDesign.exe, po
stazeni jej spustte. Instalator so dotaze, zda chcete vytvofit zastupce na plose, nainstaluje vsechny potfebné soubory
systému a spusti vlastni program BuildingDesign.

Prvni spusténi programu BuildingDesign

Uvodni okno pfi prvnim spusténi programu je na nasledujicim obrazku.

BuildingDesign

UZivatel : TestovaciStanek
Aktivni vypocetni moduly Dostupné vypo&etni moduly
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l 69.21 Dalifinformace 193¢ l

Wils - databaze .
l 69.17 Dalii informace P""‘/‘ﬁ l
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Aby bylo mozno program pouZivat, je tieba nejprve pfidat (nainstalovat) potfebné vypocetni moduly mezi aktivni.
Jedna se o vypocetni modul Wils se zakladnimi databdzemi, ktery je poskytovan zdarma, popfipadé také o rozsitujici
databazovy modul Wils — databdaze s databazemi svitidel, ktery je poskytovan za Uplatu a dale/ pak modul Wdls

k vypoctu denniho osvétleni, ktery je rovnéz za uUplatu. Pfidani modulu mezi aktivni provedete velmi snadno
tlacitkem + u daného dostupného vypocetniho modulu vpravo. Modul, ktery je poskytovan za Uplatu Ize on-line
zakoupit po pfihlaseni se uzZivatele vpravo nahote. Do doby zakoupeni je zpravidla moZno takovy modul pouZivat po
zkuSebni dobu 30 dni. Seznam databazi, které konkrétni modul jsou zobrazeny v tool-tipu modulu. Po pouziti
tlacitka pridat program provede stazeni a instalaci vybraného modulu a umozni tak jeho pouZiti. Vzhled Uvodniho
okna programu se zméni podle obrazku v nasledujicim odstavci a je tak mozno ptidany vypocetni (databazovy)
modul pouZzivat.

Pokud se objevi na trhu novy vypocetni modul, automaticky se pti spusténi programu pfida do seznamu dostupnych
a uzivateli je nabidnut k vyzkouseni.



Uvodni okno programu
Uvodni okno programu Ize funkéné rozdélit na nékolik oblasti:

e Projekty. Tato ¢ast okna umisténa vlevo umoznuje zaloZit novy projekt nebo otevfit projekty nedavno vytvorené.
e  Aktivni vypocetni moduly. Zde jsou sefazeny vsechny aktivni moduly, které si uzivatel pfidal z moduli
dostuphych pro své pouziti. U kazdého modulu je zobrazen jeho stav, u placenych modull mizZe byt omezena
doba pouziti na dobu vyzkouseni.

e Dostupné vypocetni moduly. Seznam moduld, které je mozno stahnout a pouZit, trvalé pouZiti nékterych muze
hradou. V.tool-tipu modulu je zobrazen jeho obsah a moZnosti.

byt podminéno

BuildingDesign

UZivatel : Testovacitanek

Dostupné vypoéetni moduly
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Aktivni vijpoéetni moduly
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Potiebujete pomoci ? Verze

B e

& Viechny soufsti jsou aktualni

Software pro podporu projektovani

e Pfihlaseni na webovou stranku. Tato oblast umisténa vpravo nahofe umozZiuje verifikaci uZjvatele vzhledem ke
spole¢nosti ASTRA MS Softwaré a zajistuje moznost registrace placenych moduld. Pokud néni uZivatel pfihlasen,
je v této oblasti umisténo tlacitko PFiblasit se, jeho poufZiti pak vyvola prihlasovaci dialog.

Po pfihlaseni, poptipadé registraci se Zméni vzhledoblasti a systém bude dale uZivatele automaticky verifikovat.

o Informacni oblast. ¥ této oblasti umisténé vpravo dole je nasledujici (zleva):

o Moiznosti pomoci’s programemni pomoci e-mailu, Skype nebo zobrazenim ndpovédy

o Tlacitka pro prepindni jazyka uZivatelského rozhrani. Po pouZiti jiného nez zvyraznéného tlacitka dojde
k automatickému restart( programu a k nastaveni jazyka. Program muzZete pouzivat v Cesting,
slovensting, angli¢ting, némciné, polstiné a rustiné

o Informace o verzi programu a jeho aktivnich modull. Pokud jsou verze aktualni, zobrazuje se jen
informace, v opa¢ném pfipadé program nabizi provedeni aktualizace. P¥i aktualizaci mGZe byt program
automaticky restartovan.

Zakladni pouziti programu pfi vytvofeni nového projektu popisuje nasledujici odstavec.




Zakladni postup pouziti

P¥i vybéru zaloZeni nového projektu se nejprve objevi nasledujici dialog pro zadani Gidaj o projektu.

4 Obecné

Nazev Movy projekt

Popis Popis

Datum 24,10.2014 [i5]
Poznémka

Aktivni vypocetni moduly | [y

B wdis
B wils

4 Obchodni’
Investor Spoleénost Spolecnost

Kontaktni osoba | |Jméno

Adresa Mésto

Ulice Ulice
psc
Telefon Telefon

E-mail E-mail

Webovd stranka | [Webové stranka

Logo

Zhotovitel Spole¢nost [Spolecnast

Kontaktni osoba | [Jméno

Adresa Mésto | [Mesto
Ulice | Ulice
ps¢ |[psC |
Telefon [Telefon |

Webova stranka | |Webova stranka

Loge

DuleZité je v horni ¢asti v rozbalovacim seznamu vybrat skupinu vypoctl (vychozi je skupina Vypocty osvétleni) a pod
nim zatrhnout, zdali chcete pocitat umélé osvétleni modulem Wils, denni osvétleni modulem Wdls, popfipadé oboji.
Pro Investora i zhotovitele je mozno vybrat vhodné logo ve formatu JPG nebo PNG, doporucujeme pomér stran
pfiblizné 3:1.

Po zadani téchto udajli a pouziti tlacitka OK nasleduje hlavni okno programu — viz dalsi obrazek.

Nazew Novj projekt

Pops [Pope

Catum [24.10.204

Poznsmka |[Poznsmia

Aktivni vjpotetnl moduly | 15 B} wals
1 3 wile

4 Obchodni

Investor Spoleénost | [Spolecnost
Kontaktn( osaba  iména
Adress

Telefon
E-mail
‘Webovs strinks | [Wisbovs strbnks
Logo

Zhotovitel Spolednost [Spaleénast
Kontaktni osaba |iména
Address Masto | [Mesio
N —
¢ | [psc
Telefon [Tetefon
E-mail [Emal ]
‘Webovs strinks | [Wisbous strinks

Logo )




Podrobnéjsi popis okna provedeme dale. Nejprve viak popiseme zakladni postup, jak udélate svij prvni vypocet.
Tento se bude lisit podle toho, zdali budete pocitat denni nebo umélé osvétleni. Predpokladejme pro jednoduchost,
Ze budete navrhovat osvétleni v mistnosti.

1. Kliknutim na tlac¢itko Pfidat mistnost z panelu nastrojd Budova hlavniho okna vyvolame v levé ¢asti okna prvni
¢ast dialogu nové mistnosti

SN

H | Mistnost s Mistnost se
| obdélnkovym | pidorysemve  ikmym rohem
i | tvaru L

Interaktivni

L~

Mistnost Mistnost
obdélnikova libovolného
zadand dvéma pddorysu
body

Zadanim z CAD aplikace

CAD CAD

Mistnost s Mistnost
obdélnikowvym libovolného
pldorysem padorysu

[ Predchozi | [ Dali] [ Dokenéit |

Po vybéru mistnosti napf. s obdéinikovym plidorysem lze poufZit tlacitko Dalsi, které nam zobrazi dalsi ¢ast dialogu.
Pouziti interaktivniho zadavani je popsano zde, pouziti CADu pak zde.

4 Obecné
Mazev Mistnost 1
Popis Popis

Druh mistnosti | - - mistnost |

4 Geometrie
Délka | 8000| mm
Sifka 5000/ mm

[ Piedchozi | [Dalé] | Dokondit |

J

2. Pouzitim tlacitka Druh mistnosti ndm program nabidne druhy prostort z normy EN 12464-1 a mUZeme vybrat.
Podle vybraného prostoru program nastavi poZadované hodnoty osvétlenosti a UGR na soustavach hodnocenych

bodd.

w

Skupiny Administrativni prostory (Kancelare)

Polozka Popis Osvetlenost [lx] Rovnomérnost Cinitel oslnéni  Cinitel podani barev
zaklddani dokumentd, kopirovani atd.
psani, psani na stroji, ctend, zpracovani dat
technické kresleni

pracovni stanice CAD

konferencni a zasedaci mistnosti

recepoe

archivy




3. V oddile Geometrie dialogu mlizeme zadat rozméry mistnosti. Zadany tvar mistnosti je zobrazovan v hlavnim
okné vpravo. Poté tlacitkem DalSi vyvolame nasledujici tfeti ¢ast dialogu k zaloZeni mistnosti.

Strop

Material Odrazova barva
Odraznost

Barva

Stény

Material Odrazova barva
Odraznost

Podlaha
Material

Udriba
Udrzbu poéiat

Interval obnovy povrchi

Interval cisténi svitidel

Cistota prostiedi

Vymeéna svételnych zdrojd

Funkéni spelehlivost

[ Piedchozi | | Dalil | [ Dokonéit |

4. V horni ¢asti mGZeme upravit odrazné vlastnosti povrchl mistnosti. Hodnoty odraznosti jsou prednastaveny
obvyklym zplsobem, vychozi hodnoty jsou nastavitelné v sekci nastaveni.

5. Ve spodni ¢asti, v oddile Udrzba, Ize nastavit vlastnosti potfebné k vypoctu &initele udrzby. Hodnoty jsou opét
prednastaveny. Poté Ize pouzit tlacitko Dokonéit k zavieni dialogu. Vice o této ¢asti zde ...

6. PoufZitim tlacditka PFidat soustavu hodnocenych bodt z panelu nastroji Soustavy hodnocenych bodu hlavniho
okna vyvolame v levé ¢asti okna nasledujici dialog k vloZeni soustavy hodnocenych bodl do mistnosti. Soustava
hodnocenych bodU ve vypoctu reprezentuje misto zrakového ukolu. Program vyvola dialog, ktery je zobrazen na
dalsim obrazku v levé ¢asti. Pomoci néj mGzeme zvolit, kam soustavu hodnocenych bodd umistit. Pro nas prvni
priklad zvolime pravidelnou sit bodu v celé mistnosti a pouzijeme tlacitko Dalsi.

4 Obecné

Nazev [Misto zrakového tkolu1 |
Popis [Popis |
a4 Nawrh

4 Mastaveni zobrazen?

Zobrazit body
Pravidelna sit’ Zobrazit hodnoty |
\fjpr('ItOV_""'Ch bodd Zobrazit isocary
Zobrazit ndzvy O
Interaktivni Zobrazit nermaly O
4 Mastaveni’
MNormala Z+ v
Pocet 40
Pozadovana hodnota || 500] b
. 4 Poity
Soustava zadana Soustava P
" . . Pocet v délce FEN TN
dvéma body libovaolného
p Podet v tifce s[Sll
padeorysu
4 Roztece
Vybrat Rozteé v délce 1000 mm [€]%)]
Roztef v Eifce 1000 mm T.;"Tu

4 Odsazeni

Zleva
Zepiedu
Soustava zadana Vyitka
wybérem existujici 4 Vlastnosti pravidelné skupiny
plochy Rozmistit podle normy
NatoZenr soustavy [ o] off of-

Piedchozi || Dalsr || Dokonéit




Program rozmisti v prednastavené vysce 850 mm do mistnosti zobrazené vpravo vypocetni body do pravidelné
sité s vychozimi rozte¢emi dle normy EN 12464-1. Program ddle nastavi k vypoctu normalovou osvétlenost a
zobrazi dialog nahote vpravo. Pokud pocitdme denni osvétleni, je tfeba vybrat jako velicinu cinitel denni
osvétlenosti. Vice o pravidelnych soustavach objektd dale. Dialog nyni jej mzeme zavfit tlac¢itkem Dokoncit.

7. Pokud pocitame denni osvétleni, budeme pokracovat bodem 9. Pokud navrhujeme umélé osvétleni, tlacitkem
Pridat soustavu svitidel z panelu nastroja Svitidla hlavniho okna nejprve vyvoladme nasledujici dialog k vybéru
typu a umisténi soustavy. V horni tfetiné jsou volby soustav do celé mistnosti, v prostredni interaktivni soustavy
pro umisténi soustavy do ¢asti mistnosti a ve spodni pak soustava umisténd na nékterou z ploch mistnosti.

] Nova soustava svitidel n
Obecne
ooooo 1] og
oooono (=] o
oooono o o o
Pravidelna MNepravidelna

coustava svitidel  soustava switidel

Interaktivni
- -
- = D. -
[= == =] [= == =]
.DI:II:II:I .I:II:IEI:I.
Soustava zadana Soustava
dvéma body libovolného
pudonysu
Vybrat
o

Soustava zadana
wybérem existujici
plochy

Interaktivni soustavy vyZaduji zadat plochu, do které ma byt umisténa dvéma nebo vice body v modelu, soustava
zadana vybérem plochy vyZaduje vybér plochy, na kterou ji Ize vloZit. Oba tyto typy soustav jsou pravidelné a Ize jim
zadat vysku nad plochou.

Po poutziti tlacitka Dalsi nasleduje velky dialog k vybéru svitidla. V ném v levém sloupci vybereme ze seznamu
vyrobce svitidel. V tomto seznamu jsou uvedeni vSichni vyrobci z modulu Wils, dale, pokud mate zakoupen modul
Wils+, také vyrobci z tohoto rozsifujiciho modulu. Vybér svitidla Ize usnadnit v levém panelu pouzitim filtrovani

v typu i nazvy svitidla nebo pouzitim skupin. Vlastnosti vybraného svitidla véetné jeho vychozich svételnych zdrojq,

charakteristiky svitivosti a obrazku (pokud je dostupny), jsou zobrazeny v panelu vpravo, ve spodni ¢asti je obrazek
svitidla, pokud je dostupny. Vice o tomto dialogu opét v dalsim textu. Dialog ukonéime tlacitkem Vybrat vpravo dole.



Filtr Svitidla Vlastnosti
4 & 4 Technicke ~
[ Veechnasvitida || Pousita svitidla | | 1P fizey Ricon (W] e
FOX-118 Interiérové - pfisazené nebo zavésné g ~| Svételné zdroje 1x| L18W/E40GI3
" *| 18 W, 1350 Im, Ra 80
Vyrobce FOX-218 Interiérové - pfisazené nebo zévésné 18] b m,
| VYRTYCH - ‘ FOX-136 Interi€rove - piisazeng nebo zavésné 36| Pfepotitacl koeficient 1
- FOX-236 Interiérové - pfisazené nebo zévésné 38 Elektronicky pfedfadnik | Ne
info »> FOX-158 Interiérové - pfisazené nebo zévésné 58] Maximalni svitivost 196 cd/klm
Typ FOX-258 Interiérové - piisazend nebo zévésné 58 Vypocitans ttinnost 63 %
| | FOX-221 \nter!‘?ruv? - pz\sazem? nebo z?v?sn? 21 CIE Flux Code 43[73| 9192 |67
Nizev FOX-239 Interiérové - pfisazené nebo zévésné 39| Charakteristika svitivosti - -
FOX-228 Interiérové - pfisazené nebo zévésné 28|
| | FOX-254 Interiérové - pfisazené nebo zévésné 54
Skupina FALCON-118-AR | Interiérové - piisazené nebo zévésné, leskld mfizka 18]
Reflektory, svétlomety FALCOM-118-BAP | Interiérové - piisazené nebo zavesné, vysoce leskld parabolickd miitka 18|
FALCOM-118-PX | Interiérové - pfisazené nebo zavésné, plexi kryt 18|
Svitidla nouzava FALCON-118-AS |Interiérové - pfisazené nebo zévésné zkosené, asymetrické 18
Suitidla pro bytové o kanceldfské prostory | FALCON-218-AR_|Interiérové - piisszené nebo zavésné, leskls miizka 18
suitidl " v FALCOM-218-BAP |Interiérové - piisazené nebo zdvésné vysoce leskl parabolickd mitka 18
Viicla pro komunikace FALCON-218-PX_|Interiérové - pfisazené nebo zévésné, plexi kryt 18 4 Elektrické
I Svitidla primyslova FALCOM-318-AR |Interiérové - pfisazené nebo zavésné, leskld mfitka 18 Kryti IP 40
Suftidla ve vyEEim krytf FALCON-318-BAP |Interiérové - piisazené nebo zdvésné vysoce leskld parabolickd mittka 18 4 Mavrh
FALCOM-318-PX |Interiérové - piisazené nebo zavésné, plexi kryt 18| Blok EIPraCADu [EE]
FALCONM-418-AR |Interiérové - pfisazené nebo zavésné, leskld mfitka 18| R N
4 Rozmé
FALCON-418-BAP |Interiérové - piisazené nebo zdvésné vysoce leskld parabolickd migka 18 - o
FALCON-418-PX | Interiérové - piisozené nebo zévésné, plex kiyt 18 Delia 705 mm
FALCON-136-AR |Interiérové - pifisazené nebo zévésné, leskld mfitka 36| Sifka 16? Délka
FALCOMN-136-BAP | Interiérové - pfisazené neba zévésné, vysoce leskla parabolicks mizka E Wyska mm
FALCON-136-PX | Interiérové - pfisazené nebo zavésné, plexi kryt 38| Délka svitici éasti 605 mm
FALCON-136-A5 | Interiérové - pifisazené nebo zévésné zkosend, asymetrické 36| Sifka svitici Easti 165 mm
FALCOM-236-AR | Interiérové - piisazené nebo zavésné leskls mitzka E Vyka sviticl Zasti 40 mm
FALCON-236-BAP | Interiérové - pfisazené nebo zavésné, vysoce leskld parabelickd mfizka 3| Zavésna vyika 62 mm
FALCOM-236-PX |Interiérové - pfisazené nebo zdvésné, plexi kryt 36|
FALCOM-336-AR |Interiérové - pfisazené nebo zavésné, leskld miitka 38|
FALCON-336-BAP |Interiérové - piisazené nebo zdvésné vysoce leskld parabolickd mittka 38
Importovat suitidla | [ Expertovat svitidlo FALCON-336-PX | Interiérové - piisazené nebo zavésné olexi krvt 36l e

Pravidelna soustava svitidel na ploge

Obecné

Nazev Pravidelna soustava svitidel

Popis Popis

Switidlo PRIMA 11 236 PC

B36W,T8,KVG,2 tiida izolace primyslové
2x L 36 W/840 G13, 36W, 3350Im

Mavrh

PoZadovana osvétlenost

PoZadovany pocet svitidel
Pocet poutitych svitidel
Osvétlenost tokovou metodou
Pocty

Pocet v délce

Pocet v &ifce

Roztece

Rozted v délce

Roztet v éifce

Odsazeni

Zleva

Zepiedu

Vytka
Vlastnosti pravidelné skupiny

Natodeni soustawvy

Natodeni svitidel
Udrzba

Piimy udriovac ginitel

| Predchozi |

Dialog pro pravidelnou soustavu svitidel umozni jeji zakladni ndvrh. PoZzadovand osvétlenost v sekci Navrh se nastavi
na hodnotu odpovidajici zadanému typu mistnosti, pokud neni zadana, pak 500Ix. Program dale automaticky
navrhne pocet svitidel a jejich rozmisténi podle tvaru mistnosti a pozadovaného po¢tu. Uprava vlastnosti pravidelné
soustavy je popsana dale. ZpUsob natoceni celé soustavy nebo jednotlivych svitidel popiseme rovnéz dale. Dialog
zavieme opét pouzitim tlacitka Dokoncit. Pokud nepocitame i denni osvétleni, pokracujeme bodem 11.



9. Pocitame-li denni osvétleni, umistime do mistnosti okenni otvory. PouZijeme k tomu Panel nastrojli Otvory
hlavniho okna a v nasem pfikladé vybér Pfidat obdélnikovy otvor. Otvor vidy umistujeme do néjaké stény
zevnitf mistnosti, proto nejdfive nastavime pohled na tuto sténu zevnitf. Program nas vyzve k tomu, abychom
vybrali sténu, cozZ Ize provést kliknutim na ni. Program dale zobrazi edita¢ni oblast v levém dolnim rohu
modelovaciho okna a umozni zadat umisténi rohu okna — viz obrazek.

Obdélnik: Zadefte prvni bod

Bod | 850 7 02 750 ¥ mm

| Stomao | | Potvrdit | |
OEAN  SAAANTSEAN e

K zadani mizZeme soubézné pouzit editacnich okének editacni oblasti nebo kliknuti na misto ve sténé, odkud se ma
otvor nakreslit. Souradnice se uvazuji vzdy od levého dolniho rohu stény. Po zadani roku se obsah editacni oblasti
zméni — viz daldi obrazek a mizeme zadat rozméry otvoru.

Sika || 1500 | mm
Vyka | | 1500 =) mm
Bod || 2350 = 0 %/ 2250 % mm
| Storno | | Potwrdit |

Pouzitim klavesy Enter nebo tlacitka Potvrdit se otvor vlozi do modelu a mizeme v poli vlastnosti vlevo dole upravit
jeho vlastnosti ve smyslu normu €SN 73 0850, viz dal$i obrazek.



4 Obecné

MNazew Otwor 1
Popis Popis
Transformace Posunuti | Otofen(
1350 ¥ 0 +| 2850 ¥/ mm

4 Geometrie

Padorys Velikost Délka 3500 % mm
Sifka 3000 %| mm

Umisténi podathku Levy dalni v

Tloustka osténi 300 % mm

4 Material osténi

Barva -
Cdraznost 02 b
Cinitel prostupu 0%
Odrazova barva 0]
4 Vypolet

Koeficient kanstrukee otvoru 0,75 >
Koeficient prostupu 1 skla 092 +
Podet skel 23
Druh skla Cirg ¥

Koeficient konstrukee budowy 1%
Koeficient regulacnich zafizeni 13

Geometrie otvoru je jiz kromé osténi nastavena pfedchozim postupem. Tloustka osténi je ve vychozim stavu
nastavena na 300 mm, pokud ovSem program pfi vyfezavani okna narazi na konstrukci budovy ¢i stfechy, nastavi se
skutecéna zjisténd vzdalenost. Pokud tvar budovy ¢i stfechy nefeSime, mizZeme tuto hodnotu editovat. Ve stejném
dialogu Ize ve skupiné Material osténi nastavit vlastnosti osténi, zejména jeho odraznost ¢i barvu. Ve skupiné
vlastnosti vypocet pak je tfeba zkontrolovat &i upravit hodnoty koeficientd otvoru ve smyslu CSN 73 0580. Vychozi
hodnoty Ize opét nastavit v sekci nastaveni.

10. Navrh geometrii budov a venkovnich stinicich objektl

Pokud jsou otvory denniho osvétleni zaclonény venkovnimi objekty, je tfeba je zadat. MlZete je zadat bud obecnymi
objekty umisténymi do prostoru, nebo budovami s geometriemi. Budovy se pouziji tedy, pokud do nich je tfeba vloZit
mistnosti. K zadani geometrie budovy pouZijeme tlacitko Nova geometrie budovy z panelu Budovy hlavniho okna.
Program vyvola dialog popsany déle a vloZi do modelu geometrii do budovy. Budova mUZe byt reprezentovana
nékolika geometriemi, podle potreby. K zadani obecnych objektl pouZijeme prislusny panel nastroja.

Pokud zaddvate stinici objekty, nezapomerite na to, Ze je pak tfeba zadat i geometrii vlastni budovy, tedy té, ve které
mame mistnosti. V opacném pripadé nadhodnotite vysledek, protoZe protistojici budova nebude vlastni budovou
zaclonéna.

11. Vypocet provedeme tlacitkem Vypocti osvétleni v panelu Svitidla hlavniho okna. Po vypoctu se zobrazeni
mistnosti zméni podle nastaveni mista ukolu a podle nastaveni zobrazeni na hlavnim okné vpravo dole.

12. Vypocet je hotov, mlzeme jej vytisknout ...



Hlavni okno
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Zobrazovaci oblast — nejvétsi ¢ast okna, kde je zobrazen navrhovany model objektu - scéna. Kliknutim n
v této oblasti dojde k vybéru objektu ve stromovém seznamu objektd vlevo nahofe a k zobrazeni jeho v

v poli vlastnosti vlevo dole. Pokud je my$ umisténa nad touto oblasti, zméni se ku
pohledem prostfednim tlacitkem na mysi a rotaci pohledem pravym tlacitkem na
pohled).

Stromovy seznam objektli — ta ¢ast okna vlevo nahofre, ktera obsahuje hierarchic

objektu - scény. Kliknutim levym tlacitkem lIze konkrétni objekt vybrat (jeho vlastnosti se| zobrazi
vlastnosti), pravym tladitkem pak vyvoldte kontextové menu k vybranému objektu

Pole vlastnosti — ¢ast okna vlevo dole, ve které jsou zobrazeny vlastnosti vybrané

objekt vybran, pak zde jsou dostupné vlastnosti projektu. Vlastnosti objektd jsou|seskupeny do ¢

vlastnost uréena k editaci, je to umoZznéno.

Nabidka (menu) programu — ¢ast okna Uplné nahote zleva. Nabidka obsahuje stejné pfikazy, jako pane

nastrojl nize, jeji obsah zavisi na aktivnich modulech a vybraném objektu.

Panely nastroju — tlacitkové panely obsahujici stejné prikazy, jako nabidka nahore. Seznam pane

je dan aktivnimi moduly. Stav tlacitek (pfikaz() odpovida vybranému objektu

Seznam aktivnich projektd — horizontalni seznam umistény vedle nabidky vpravo nahofe. Program umc

vice otevienych projektl najednou a prepinat se mezi nimi.

Stavovy fadek — Uzky panel umistény Uplné dole. Na panelu vpravo jsou tla¢itka umoznujici uloz

rzor a mizeme
mysi (pokud je

ky usporadané

| soseooowe || | o> GIEE

Hlavni okno programu sestdva z nékolika oblasti:

a objekt
lastnosti

provadét posun
nastaven 3D

objekt
v poli

modelu

s vz

ho objektu. Pokud neni Zzadny
ddild. Pokud je

tisk, nastavit zobrazeni, nastavit vrstvy modelu (scény) a nastavit prichytavani.

Ve stavovém radku Jsou zobrazena 4 tlacitka s nasledujicim vyznamem:
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ch obsah

bZAuje mit

t pohled pro
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UloZené pohledy —jedna se prakticky o ,fotoaparat”, ktery zachyti pohled na model v aktudlnim stavu a
nasledné jej umozni vloZzjt do stiskové sestavy
Nastaveni zobrazovani - zde mizZeme nastavit vzhled modelu, zejména odraznych ploch a déle, pokud je

aktivni modul'Wils, charakteristiky a osy svitidel
Nastaveni vrstev — uzite¢ny nastroj zejména v pfipadé nacteného DXF souboru. Lze vypnout a zapnout

jednotlivé hladiny modelu, DXF souboru
Nastaveni prichytavani — zde mQzeme nastavit pfichytavani kurzoru zejména pfi interaktivnim modelovani

Ve stromovém seznamu objektl ma kazdy objekt tfi ikony. Prvni rozliSuje druh objektu,
druhou (zaskrtavatko) Ize objekt v modelu zcela vypnout (nebude se uvazovat), treti
(slunicko) Ize vypnout jeho zobrazeni (stale je v modelu aktivni).

Soustavy objektd
L Krychle
@ & 1F Krychle

Nejvyssi Urovni ve stromu projektu je prostor, prostorl muze byt v projektu nékolik, data jednotlivych prostorl jsou
na sobé nezavisla. Prostor slouZi k nasledujicim uceldm:

Nastaveni parametrd venkovniho osvétleni pro modul Wdls jako jsou model oblohy a osvétlenost

nezastinéné roviny
Nastaveni parametr( vypoctu umélého osvétleni v exteriéru pro modul Wils, jako parametry udrzby,

zatfidéni podle EN 12464-1



Editace vlastnosti pravidelné rozmisténych objektl

Podet 40

Placha Podlaha

Pocatek 0,0 0,0750,0 mm
4 Podty

Pocet v délce 8 :
Pocet v Sifce 5 :

4 Roztede
Rozted v délce 1000 5| mm EE‘
Roztes v ifce 1000 2| mm EE‘
4 Odsazeni
Zleva 500 : mm
Zepredu 500 : mim
VyEka 750 | mm

Rozmisténi siti vypocetnich bod{ a pravidelnych soustav svitidel v oblasti (nej¢astéji mistnosti) Ize modifikovat
pomoci vyse uvedeného seznamu vlastnosti s tlacitky. V horni ¢asti je zobrazen pocet objekt( a plocha, na kterou se
soustava umisténa. Vyznam a poutZiti je ndsledujici ovladacich tlacitek je nasledujici:

Pocet v délce — pocet objektl ve sméru délky (osy X soustavy) pfi pohledu kolmo zepfedu na soustavu. Zména
poctu upravi pocet objektl, pokud se nevejdou do oblasti, jsou ofezany. Dale:
o Tlacitko PFepocitat roztec podle poctu rozmisti zadany pocet objekt(l ve sméru délky do oblasti tak, aby
pokryly celou oblast, pfitom znovu spocita roztec a pouzije zadané odsazeni zleva
o Tlacitko PFepocitat roztec a odsazeni podle poctu rozmisti zadany pocet objektl ve sméru délky do
oblasti tak, aby pokryly celou oblast, pfitom znovu spocita rozte€ i odsazeni zleva, odsazeni bude
polovinou roztece
Pocet v Sifce - poCet objektl ve sméru Sirky (osy Y soustavy) pfi pohledu kolmo zepredu na soustavu. PouZije se
stejné jako pocet v délce.
Roztec v délce — roztec (osova vzdalenost) objektl ve sméru délky (osy X soustavy) pfi pohledu kolmo zepredu
na soustavu. Zména roztece upravi rozmisténi objektt, pokud se nevejdou do oblasti, jsou ofezany. Dale:
o Tlacitko Prepocitat pocet podle roztece rozmisti objekty v zadané rozteci ve sméru délky do oblasti tak,
aby pokryly celou oblast, pfitom znovu spocita pocet a pouZije zadané odsazeni zleva
o Tlacitko Pfepocitat pocet a odsazeni podle roztece rozmisti v zadané rozteci objekty ve sméru délky do
oblasti tak, aby pokryly celou oblast, pfitom znovu spocita pocet i odsazeni zleva, odsazeni bude
polovinou roztece.
Roztec v Sifce — roztec (osova vzdalenost) objektl ve sméru Sirky (osy Y soustavy) pti pohledu kolmo zepredu na
soustavu. PouZije se obdobné jako rozte¢ v délce
Odsazeni zleva — vzdalenost prvniho objektu od kraje oblasti ve sméru délky (osy X soustavy) pfi pohledu kolmo
zepredu na soustavu. Zména upravi rozmisténi objekt(l, pokud se nevejdou do oblasti, jsou ofezany. Déle:
o Tlacitko Nastavit stejné odsazeni z obou stran — provede vycentrovani soustavy ve sméru délky (osy X
soustavy)
o Tlacitko Nastavit minimalni odsazeni — nastavi minimalni odsazeni tak aby se prvni objekt vesel do
oblasti
Odsazeni zepifedu — totézZ jako odsazeni zleva ve sméru Sitky (osy Y soustavy)
Vyska — vyska (vzdalenost ve sméru Z) nad oblasti pfi pohledu kolmo zepfedu na soustavu



Panely nastrojl a nabidka hlavniho okna
Panely nastroj a nabidka hlavniho okna programu obsahuje nasledujici skupiny pfikaza:
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Soubor

Novy — zaloZeni nového projektu, podobné jako z Uvodniho okna programu

Otev¥it — otevreni jiz existujiciho projektu. Vybérem druhu projektu Ize otevfit bud projekty vytvorené
systémem BuildingDesign (s priponou .bdg) nebo projekty vytvorené programem Wils verze 6.x (s pfiponou
.wls). pfiimportu z Wils 6.x dojde ke konverzi do nového formatu, projekt Ize ulozit pouze v novém formatu.
Ulozit — uloZeni aktivniho projektu do vybrané slozky

Ulozit jako — uloZeni aktivniho projektu do vybrané slozky pod novym jménem

Zavrit — zavreni projektu

Tisknout — tisk projektu
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Upravit
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Budova

Kopirovat — kopiruje vybrany objekt do schranky. Pokud je vybranym objektem soustava hodnocenych bodd,
kopiruje se do schranky i tabulka vypoctenych hodnot pouZzitelnd do Excelu nebo Wordu

Vlozit — vlozi dfive zkopirovany objekt do aktivniho projektu. Lze vkladat i do jiného projektu.

Odstranit — po potvrzovacim dotazu odstrani vybrany objekt z projektu

Nastaveni — vyvola dialog k nastaveni vychozich vlastnosti programu — viz dale

Ulozit snimek obrazovky — uloZi snimek do zvoleného souboru PNG
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Pfidat budovu — pfida budovu do scény. Budovy jsou umistény spolu s prostory nejvyse ve stromové
strukture scény. V soucasné verzi budova nema geometrii, je zde pouze administrativné.

PFidat stfechu — program vyvola dialog popsany dale, ktery umoZni na geometrii budovy vloZit stfechu

Pfidat geometrii budovy — program vyvold dialog velmi podobny dialogu k vytvoreni mistnosti, ktery umozni
definovat geometrii budovy popsany dale.

Pridat podlazi — prida podlazi do aktivni budovy. Pokud v projektu zatim neni budova, pfida i budovu. Ve
stromové strukture scény je podlazi pod budovou. V soucasné verzi programu podlazi nema geometrii, je zde
pouze administrativné.

Pfidat mistnost — vyvola nad levou ¢3sti hlavniho okna dialog k vytvofeni nové mistnosti. Mistnost se pfida
do aktivniho podlazi. Pokud v projektu zatim neni podlaZzi nebo budova, jsou do scény pridany i tyto. Ve
stromové strukture scény je mistnost pod podlazim.

Pfidat uplnou mistnost pro umélé osvétleni - vyvola nad levou ¢asti hlavniho okna dialog k vytvoreni nové
mistnosti. Po zadani rozmérd mistnosti v dalsi zdloZce ndvrhového dialogu nabidne automatické vytvoreni
mist zrakového Ukolu pro vypocet osvétlenosti, pro vypocet UGR a na sténdch. Pokud to uzivatel potvrdi,
soustavy se vytvori a dale program otevrie dialog pro navrh pravidelné soustavy svitidel. Tuto volbu lIze pouZzit
pro rychly navrh jednoduchych mistnosti.

P¥idat strop - program vyvola dialog popsany dale, ktery umozni do mistnosti vioZit strop

Pfidat venkovni prostor — vyvola nad levou ¢asti hlavniho okna dialog k vytvoreni nového venkovniho
prostoru. Prostor se do scény pfida spolu s budovami do stromové struktury nejvyse. Prostor se navrhuje
podobné jako mistnost.



DXF import — vyvola dialog k nalezeni potfebného DXF souboru a po jeho vybéru ptida jeho objekty do do
specialni vrstvy scény. Nactené DXF objekty Ize pouZit k zadani geometrii mistnosti, prostord nebo obecnych
objektl
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Kamera

Nastavit 3D pohled — nastavi 3D perspektivni pohled na scénu. Scénou zde i jinde se rozumi navrhovany
model budov, podlazi, mistnosti a dalsich objekt(. Pokud je nastaven tento typ zobrazeni, je umoZnéno
provadeét rotaci pohledu pravym tlacitkem na mysi.

Nastavit 2D pohled — nastavi 2D (ortogonalni) pohled na scénu. Pokud je nastaven tento typ zobrazeni, je
zablokovdano pravé tlaéitko na mysi k provadéni rotace pohledu.

Zoom na celou scénu — nastavi pohled na scénu tak, aby byly zobrazeny vSechny soucasti modelu

Zoom na vybrané polozky — nastavi pohled tak aby byl maximalné zobrazen vybrany objekt

Pohled zepiedu — nastavi pohled na scénu zepredu — ve sméru osy Y+

Pohled zezadu - nastavi pohled na scénu zezadu — ve sméru osy Y-

Pohled svrchu — nastavi pohled shora — ve sméru osy Z-, pohled do ptdorysu

Pohled zespodu — nastavi pohled zespodu — ve sméru osy Z+

Svitidla — nabidka je dostupnd pouze, pokud mame zvoleny modul Wils

Pfidat soustavu svitidel — vyvola nad hlavnik oknem dialog k vybéru svitidla soustavy a poté podle zvoleného
druhu soustavy pfida soustavy svitidel do aktudlni mistnosti nebo prostoru, jak bylo popsano v zdkladnim
postupu

PFidat svitidlo — je pouzitelné pouze pro nepravidelné soustavy, pfida svitidlo do nepravidelné soustavy
»pres” (do stejnych souradnic jako) aktivni svitidlo. Se svitidlem je poté moZno manipulovat pomoci nastroju
Manipulace.

Pfevést na vazanou soustavu svitidel — prevede nepravidelnou soustavu na tzv. vdzanou. Vdzana soustava
svitidel obsahuje 2 az 4 soustavy podle nastavené vazby — symetrie. Manipulovat se svitidly |lze pouze v prvni
obsaZené nepravidelné soustavé, svitidla v ostatnich vazanych soustavach se nastavuji zavisle na prvni
soustavé.

RozlozZit na samostatné soustavy — vazana soustava svitidel se rozlozi na jednotlivé nepravidelné soustavy,
se kterymi lze manipulovat samostatné

Zména na pravidelnou — prevede nepravidelnou soustavu svitidel na pravidelnou tak, Ze se pokusi dodrzet
plvodni pocet svitidel, ktera pravidelné rozmisti

Zména na nepravidelnou — prevede pravidelnou soustavu svitidel na nepravidelnou. Vzhled soustavy se ve
vychozim stavu nezméni, bude ovsem mozno s jednotlivymi svitidly samostatné manipulovat

Vypocti osvétleni — vypocte osvétleni ve vybrané vétvi scény. Pokud prostory nebo mistnosti obsahuji mista
zrakového ukolu, budou v nich vypocteny a zobrazeny nastavené hodnoty. Zobrazeni scény lze nastavit
tlaCitkem nastaveni zobrazovani

Export svitidel do CADu — pokud je otevien v CADu spolupracujici vykres a pokud byla mistnost ¢i prostor
zadan z néj, vykresli se do CADu svitidla soustav mistnosti ¢i prostoru. Svitidla jsou exportovana jako bloky
kompatibilni se systémem pro projektanty EIProCAD.

Nacteni svitidel z CADu — inverzni postup k pfedchozimu. Z pfipojeného CADu a aktivni mistnosti ¢i prostoru
se do scény do nepravidelnych soustav nactou svitidla z CADu


http://www.astrasw.cz/cs/content/elprocad-0

Pouzita svitidla — vyvold dialog, ktery zobrazuje typy a pocty v projektu pouZitych svitidel. Je moZno nastavit
Oznaceni svitidel, které se pouZije pfi vykresleni do CADu. Seznam svitidel Ize exportovat jako tabulku do
CADu nebo jej Ize kopirovat do schranky pro pouziti v Excelu ¢i Wordu.

Pfesunout svitidlo (a) do jiné soustavy — |ze provést pro pravidelné i nepravidelné soustavy. V pravidelnych
soustavach k ,pfesunu” dochazi pomoci vypindni a zapinani svitidel, v nepravidelnych pak dochazi

k fyzickému presunu. Po vybéru této funkce program umozni zalozeni nové soustavy, do které je mozno
svitidla pfesunout.

Otvory — nabidka je dostupnd pouze, pokud mame zvoleny modul Wdls

5

P¥idat obdélnikovy otvor — program zahaji postup k vytvoreni otvoru popsaného v zakladnim postupu
Pridat ovalny otvor — program zahaji postup k vytvoreni otvoru, podobné jako vytvareni obecnych objektt
P¥idat nepravidelny otvor — program zahaji postup k vytvoreni otvoru, podobné jako vytvareni obecnych
objektl
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Zobrazit prehled vypoctli — zobrazi dialog popsany dale, ktery umozni provést hromadné vypocty a exporty
vypoctl do CADu ¢i XLS
Provést vypocet — zahdjeni vypoctu

Pridat soustavu hodnocenych bodl do mistnosti nebo na plochu — pfida nové novou soustavu hodnocenych
bodl do aktivni mistnosti nebo na plochu. K tomuto ucelu jsou vyvolany dialogy, které jsou popsany

v zakladnim postupu.

Exportovat vysledky vypocti do CADu - pokud je vybrana néjaka soustava hodnocenych bodd, provede se
do pfipojeného aktivniho CADu export vysledk(l podle nastaveni této soustavy — izolinii, hodnot, znacek
apod.

Vypnout body uvnitf piekazek — funkci Ize pouzit k vypnuti vypocetnich bodd mista zrakového ukolu, které
jsou uvnitf stiniciho objektu - prekazky

]
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Obecné (stinici) objekty

Kvadr — prida do scény kvadr. UZivatel nejprve ukaze dva body rohl podstavy a poté tfetim bodem vytahne
vysku.

VytaZena geometrie — prida do mistnosti geometrii, ktera se vytahne z nakreslené plochy. Uzivatel nejprve
ukaze nékolik bod( na nékteré plose a poté po pouziti kldvesy Enter tuto plochy vytahne do libovolné vysky.
Elipsoid — pfida do scény elipsoid

Valec - pfida do scény valec zadany dvéma body podstavy a vyskou

Obdélnik dvéma rohy — ptida do scény obdélnik zadany dvéma rohy

Obdélnik stredem a rohem - prida do scény obdélnik zadany stfedem a rohem

Ctverec stfedem a rohem — pfida do scény ctverec zadany jeho stiedem a rohem

Trojuhelnik — pfida do scény trojuhelnik zadany tfemi body

Lomena ¢dra — pfidd do scény lomenou ¢aru zadanou jejimi body

Mnohouhelnik — pfida do scény mnohouhelnik zadany body jeho hranice

Elipsa dvéma rohy — ptida do scény elipsu zadanou jejimi rohy
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Elipsa sttedem a rohem — pfida do scény elipsu zadanou stfedem a rohem

KruZnice stfredem a rohem — pfida do scény kruznici zadanou stfedem a rohem

Pfridat objekt z CADu — umozni vytvofrit objekt jako vytazeny mnohouhelnik tak, Ze body mnohouhelniku
uzivatel zada klikdnim ve vykrese soucasné otevieného CADu.

Vytvofit pravidelnou soustavu objektl — vytvofi pravidelnou sit objekt( z vybraného objektu s moznosti
zadani pocCta a roztedi; lze pouZit i na otvory

Rozlozit pravidelnou soustavu objektd — rozlozZi pravidelnou sit objekt( na jednotlivé objekty

Vytvofit blok — vytvofri blok (sdruzeny uzel) z vybranych objektd

Rozlozit blok — rozloZi blok na jednotlivé objekty

Manipulace

Posun — zahaji operaci posun vybranym objektem. Program pfesune pracovni rovinu podle vybraného
objektu a zobrazi ji jako Sedy kruh se souradnym systémem. Nelze provadét s pravidelnymi soustavami
svitidel a bod(, k této funkcnosti je tfeba pouzit odsazeni.

Rotace — zahadji rotaci vybranym objektem

Rotace do smérového bodu svitidlem nepravidelné soustavy — zahaji operaci smérovani svitidla ukdzanim
mista, do kterého ma svitit.

Vycentrovani objekth — program vyzve k vybéru plochy, do které vycentrovat

Zarovnani objekt — program vyzve k vybéru plochy, ke které zarovnat

Rotace objektd pravidelné soustavy — zahdji rotaci viech objektl pravidelné soustavy

Konec manipulace s vybranym objektem — ukonci manipulaci s vybranym objektem



Prihlasovaci dialog

Prihlaseni Registrace

Prihlagovaci jméno || | Pﬁhlaiovacf_iméno||PFtha§,wacf'ménD |
Heslo || I Heslo

Heslo (znowvu)

Spolednost ||Spu:u|eEr1u:ust |
Adresa PC |

N I —

MWemdiete se piihldsit?

Mésto | [Mesto |

Telefon | |Te|ef|:|r1 |
Webowva stranka |
Ico |
DIC I

Prihlasit se Zaregistrovat se

Pokud uZ na nasem webu jste zaregistrovan, staci se prihlasit, v opacném pripadé je tieba se zaregistrovat.
Registrace neni tfeba, pokud budete pouZivat pouze moduly poskytované zdarma

Jedna se o prihlaseni se popf. registraci k naSemu webu, vici kterému Vas budeme identifikovat a nasledné Vami
zakoupené moduly automaticky registrovat.



Nataceni objektl

Nataceni svitidel, objektu i tfeba celych mistnosti se provadi pomoci t¥i uhla.

Kolem osy X Y z
Matoceni soustavy | [ o 0=
Matodeni svitidel | 0| o 0=

4 Udriba
Piimy udrzovaci Einitel 0,801

| Piedchozi | | Daléi | | Dokonfit |

U soustavy svitidel je tfeba rozlisit, zdali chceme natacet celou soustavou nebo jednotlivymi svitidly.

Brano zleva, jedna se vidy o natoceni kolem osy X, Y a Z. Nejjednodussi metodou je nejprve pouzit natoceni kolem
osy Z (posledni pole zprava) a poté, pokud je to tfeba, rotovat objekt kolem jeho jiz rotovanych os X nebo Y.



Treti ¢ast dialogu mistnosti — dalsi vlastnosti

Strop

Material

Cdrazova barva
Odraznost

Barva [+

Stény

Material

Cdrazova barva
Odraznost 05

Barva [+

Podlaha

Material

Odrazowvd barva -
Odraznost 03

Barva [+

Udriba

Udrzbu poditat

Funkéni spolehlivost

| 100 %

Cistota prostiedr

| Cisté v |

Interval obnowvy povrchi

| 36 m

Interval €igténi switidel

| 12) m

Vyména svételnych zdrojd

Individudlni |

Vytworit mista dkolu podle nermy

Vytwoiit misto dkolu pro UGR

Vytvofit mista dkolu na sténach

Vytwofit misto dkolu na stropu

| Piedchozi | | Daléi | | Dokonéit |

Do této ¢asti dialogu se uZivatel dostane pouzitim tlacitka DalSi na prvni (geometrické) ¢asti dialogu. Podobné

tlacitkem Pfedchozi zde se Ize na geometrickou ¢ast vratit.

Tento dialog ma tfi ¢asti, z nich tfeti se objevi pouze pfi vytvoreni Uplné mistnosti:

e V prvni ¢asti shora mlZete nastavit odrazné a barevné vlastnosti povrchll mistnosti

e Ve druhé Casti Ize nastavit vlastnosti pro urceni Cinitele udrzby. Tento Cinitel Ize bud’ pocitat ve smyslu EN
12464, pak je potfeba zadat vlastnosti k jeho vypoctu (Cistota prostfedi. Intervaly vymény, rezim vymény).
Nebo lze tento cCinitel ¢iselné zadat. Volbu zadat by mél pouZit pouze znaly svételny technik. Pokud pocitame

¢isté je pro tento vypocet ekvivalentni viz CSN 73

denni osvétleni, pak volba ¢istoty prostedi Cisté a Velmi

0580. Intervaly vymény se zadavaji pouze v pfipadé, Ze je aktivni modul Wils.

o Ve tfeti ¢asti, ktera je pfitomna pouze pfi vytvareni Uplné mistnosti, Ize nastavit, které soustavy mist tkolu se

automaticky vytvofi po vytvoreni mistnosti ve smyslu EN

12464-1.



Nastaveni vychozich vlastnosti programu

Obecné | Wykreslovani | Vypodet | Soustava hodnocenych bodd | Materidl | MNastaveni aplikace |

4 Thotovitel - Viychozi hodnoty
Spolecnost | |

Kontaktni oscba | |Kentaktni osoba

Adresa Meésto | [Mésto
Ulice | [Ulice
PSC | [psC

Telefon | [Telefon

E-mail | [E-mail

Webova stranka | |Webova strénka

DIC | [DI€

I s

Dodaci adresa jind nef fakturaéni |

Dodaci adresa Mesto | [Mésto
Ulice ||Ulice
PSC | [psC

Nastavit vyjchozi hodnoty |

Tento dialog zobrazite tla¢itkem Nastaveni (ozubené kolec¢ko) na panelu néstroji Upravit a slouZi k nastaveni
vychozich vlastnosti aplikace:

o Na zaloZce Obecné Ize nastavit vychozi idaje zhotovitele v¢. jeho loga

e Na zéloZce Vykreslovani nastavite vlastnosti jako Vyska pisma a tloustka ¢ary

e Na ziloZce Vypocet nastavite vychozi data pro vypocet podle pouzitych moduld, jako Cistota prostredi,
koeficienty otvort, model oblohy apod.

e Na ziloZce Soustava hodnocenych bodt Ize nastavit vychozi vlastnosti zobrazovani vysledk(l na soustavach

e Na ziloZice Material Ize nastavit vychozi odrazné a barevné vlastnosti objektd stén apod.

e ZaloZka Nastaveni aplikace slouZi k nastaveni proxy



Dialog pro nastaveni vlastnosti stfechy a stropu

A5 Strop “

Uhel naklopeni [*] Odsazeni od zdi [mm]

Sténa 1 90 - 0%

Sténa 2 90 0z

Sténa 3| o ~ 0~

Sténa 4 45 5 0%
| Odstranit | | OK

Tento dialog slouZi spole¢né k vytvoreni a nastaveni geometrie stfechy a stropu.

Levy sloupec obsahuje Uhly s normalami stén mistnosti ¢i geometrie budovy, pod kterymi se bude stfecha ¢i strop
generovat. Pouzitelné jsou Uhly >0 az 90 st, kde 90 znamena vlastné ,pokracovani stény.

Pravy sloupec pak znamena odsazeni stropu Ci stfechy od stény ¢i geometrie budovy.

Prakticky:

e Pro sedlovou stfechu obdélnikové budovy budou 2 Ghly rovné 90
e Pro podkrovi z jedné strany budou 3 Uhly rovné 90



Definice geometrie budovy

Obecné

-1 O

Obdélnikova Budova = Ovalna budova
budova puidorysem ve
tvaru L

] .

1 O
Budova Budova Ovalna budova
obdélnikova libovolného zadana dvéma

zadand dvéma padonysu body
body

Zadanim z CAD aplikace

Interaktivnr

CAD CAD

Budova Budova
cbdélnikova libovolného
zadand dvéma pudorysu
body

| Piedchozi || Daki || Dokencit |

Podobné, jako geometrii mistnosti Ize geometrii budovy vytvofit v podstaté trojim zptsobem

e Obecné — zadanim rozmérl objektu; objekt Ize pak umistit v modelu zadanim jeho transformace

e Interaktivné — ukazovanim a modelovanim v modelu programu viz dale

e Zadanim z CAD aplikace — ukazovanim a modelovanim z pfipojeného CADu; vysku je tfeba zadat v dialogu
geometrie



Zobrazit prehled vypoctU

Mazev | | EM[lx] EM - PoZadovana hodnota [lx] EM - Rovnomérnost

(~) M €M. 153 5.5.2003 - Spolené prostory uvnitf budov - Regalové sklady

Mormalova osvétlenost - Soustava bodu-Em 0,0 150,0 0.0

| Exportovat do CADu | | Piepoéitat vie | | Spocitat nespoctené || Zaviit

Tento dialog slouzi ke dvéma uceldm:

e Provadéni hromadnych vypoctl vice mistnosti
e Export tabulky mistnosti a soustav hodnocenych bod( s vysledky do tabulky pfipojeného CADu



Program umoznuje pfimou spolupraci s CADovymi systémy za Uéelem pohodIiného modelovani stavby a také
k exportu vysledka.

Program umi spolupracovat s nasledujicimi CADu:

e AutoCAD verze 2004 nebo vyssi
e BricsCAD verze V10 nebo vyssi

Program neni uzplisoben ke spolupraci s AutoCADem LT. Tento fakt neni dan imyslem autor, ale tim, Ze LT verze
AutoCADu neobsahuje ke spolupraci potfebné pfislusné rozhrani. V takovém pripadé doporucujeme ulozit Vas DWG
vykres AutoCAdem LT do formatu DXF a tento nacist do tohoto programu k interaktivni spolupriaci.

Program konkrétné umoziuje:

e zadani pudorysu mistnosti nebo geometrie budovy body z CADu
e zadani obdélnikovych i nepravidelnych objektl pfekazek body z CADu
e vloZeni vysledk( (soustavy hodnocenych bodd) do CADu
e vloZeni prehledu vypoctl (tabulky mistnosti) do CADu
e pokud je aktivni modul Wils, poskytuje program dalsi moznosti:
o vloZeni svitidel do CADu
o zpétné nacteni svitidel z CADu
o vloZeni legendy svitidel do CADu
e zadani otvorl ve sténdach, pokud je aktivni modul Wdls

K aktivaci spoluprdce staci, kdyz BuildingDesign a CADu budou spustény a v CADu bude otevien potiebny vykres.
Nemélo by zaleZet na tom, ktery z téchto program(i bude spustén drive. Spoluprace programu BuildingDesign a CAD
spociva v tom, Ze program ve vhodné chvili zobrazi okno CADu a vyzve k pfislusnému zadani pfimo v CADu. A po
tomto zadani zase prevezme fizeni BuildingDesign, zobrazi se jeho okno a stane se aktivnim.

Pokud ovsem prece jen dojde k tomu, Ze spoluprace nefunguje, napriklad kdyZ program pisSe, Ze CAD neni spustén,
zkuste CAD vypnout a znovu spustit.

Aby CAD a BuildingDesign mohly Uspésné spolupracovat, musi mit vykres otevieny v CAdu nastaveny korektni
jednotky vykresu. Za timto Ucelem si ovérte, v jakych jednotkach je vykres nakreslen (nejlépe zmérenim nékteré
délky) a pak tuto porovnejte s nastavenou jednotkou. Pokud zadana a pouZita jednotka sobé neodpovidaji, dojte
k tomu, Ze model v programu BuildingDesign nebude mit spravnou velikost.



4 ’

Interaktivni zadavani

Interaktivni zadavani spocivd v moznosti zadavani geometrickych dat ukazovanim mysi v modelu, zvlasté pak
v pfipadé, pokud je do vykresu vloZzen DXF soubor.

Pouzivani si ukazeme na prikladé zadani obdélnikové mistnosti z modelu, do kterého byl na¢ten DXF soubor.

e Zdialogu Nova mistnost zvolime Interaktivni — obdéInikova mistnost zadana 2 body

e Vlevém dolnim rohu pracovniho okna se objevi editacni oblast, ve které je uZivatel vyzvan k zadani
obdélnika. Nejprve je tfeba zadat prvni bod (roh mistnosti). Tento Ize zadat ukazanim (kliknutim) mysi do
rohu mistnosti zobrazeni z DXF souboru nebo v editacni oblasti zadanim souradnic X, Y, Z — viz obrazek.
Pokud souradnice zaddvame ciselné, ukonceni zadavani se provede tlacitkem potvrdit nebo kldvesou Enter.

Obdélnik: Zadejte prvni’ bod

Bod | 2rro0 2| 20100 3| 0 3 mm

| Storna || Potvrdit |

277000 201000 0.0 mm

el 3] (] £

e Pozadani prvniho rohu je tfeba zadat druhy roh mistnosti. Program pires model ,tahne” bily obdélnik a
muzeme ukazat ¢i souradnicové zadat druhy roh. Editacni oblast se zméni, vyzve nas k zadani druhého bodu
— viz dalsi obrazek. Pokud souradnice zadavame ciselné, ukonceni zadavani se opét provede tlacitkem
potvrdit nebo kldvesou Enter.



Obdélnik: Zadejte druhy bod

Sika | | 5700 | mm

Vyika | | 3450 %) mm
Bod || 32400 3] 23550 3 0 ¥em
| Storno | Potvrdit |

|
&=

e Pozadani druhého rohu — bodu jiZz program vytvofi mistnost s vychozi vyskou, tuto mizZzeme zménit.

334000 235500 0.0 mm

Takové interaktivni zadavani je mozno pouZzit pro:

e Zadani geometrie mistnosti
Zadani geometrie budovy
Zadani obecnych stinicich objekt

Umisténi soustav kontrolnich bod{ v ¢asti mistnosti ¢i prostoru
Umisténi soustav svitidel v ¢asti mistnosti ¢i prostoru
Umisténi otvor( do stén



